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Пояснительная записка
Данная  рабочая учебная  программа по информатике и ИКТ  разработана для обучающихся 3-4 классов МБОУ «Средняя общеобразовательная школа №11»»  на основе примерной программы начального общего образования по информатике и ИКТ  и программы А.В. Горячева по информатике и ИКТ (информационным и коммуникационным технологиям) для начальной школы в образовательной системе «Школа 2100», рассчитанной на  68 часов (в том числе в 3 классе - 34 учебных часа из расчета 1 час в неделю и в 4 классе - 34 учебных часа из расчета 1 час в неделю) и материалов авторского учебно-методического комплекса основного общего образования по информатике и ИКТ. 
Рабочая учебная программа соответствует требованиям федерального компонента государственных образовательных стандарта начального общего, основного общего и среднего (полного) общего  образования по информатике и ИКТ (Приказ МО России от 05.03.2004 года №1089). 

Общая характеристика учебного предмета

При изучении подготовительного курса информатики в  начальной школе наиболее целесообразно сконцентрировать основное внимание на развитии мышления школьников и на освоении ими практической работы на компьютере.

Накопление опыта в применении компьютера как инструмента информационной деятельности подводит школьников (при последующем осмыслении и обобщении этого опыта) к изучению таких тем, как, например, «Информация и информационные процессы», «Виды информации», «Организация и поиск информации». Кроме того, практическую работу на компьютере можно рассматривать как общеучебное умение, применяемое на других уроках. Уроки, нацеленные на освоение работы на компьютере, требуют обязательного наличия компьютеров. 

Внутренняя структура задач раздела «Информационные технологии» допускает модульную организацию программы. Модульная структура программы создает возможность варьирования количества часов, отводимых на освоение информационных технологий в рамках учебного предмета.

Обучение проводится по учебно-методическому комплекту «Мой инструмент компьютер».

Курс  разделен на модули и нумерация уроков в каждом модуле начинается с первого урока. Это сделано для того, чтобы учитель сам мог распланировать обучение  в течение года. Начинать обучение надо с первого модуля «Знакомство с компьютером», затем идет модуль «Создание рисунков». Далее порядок изучения модулей (и сам перечень изучаемых модулей) может быть определен учителем.

Учебные модули не привязаны к конкретному программному обеспечению. В каждом модуле приведены примеры компьютерных программ, позволяющих реализовывать изучаемую технологию. На уроках, описанных в данном методическом пособии, дети будут учиться рисовать, создавать мультфильмы, конструировать игры, создавать планы домов или дизайн интерьеров.  Выбор программы осуществляет учитель. Такой подход не только дает свободу выбора учителя в выборе инструментальной программы, но и позволяет создавать у учеников определенный кругозор. 

В то же время, для некоторых инструментальных программ разработаны справочники-практикумы – пособия, содержащие подробные описания работы с конкретными программами и набор упражнений для освоения отдельных операций. Справочники-практикумы изданы для следующих компьютерных программ:

· Графический редактор «TUXPAINT»,

· Конструктор игр,

· Конструктор мультфильмов «МУЛЬТИ-ПУЛЬТИ»,

· Дизайнер интерьеров «FloorPlan 3D».

Помимо справочников-практикумов для этих программ выпущены диски с самими программами и файлами для выполнения упражнений. В дальнейшем предполагается разработка справочников-практикумов и для других компьютерных программ. 

Учитель может использовать  как программы,  рекомендованные авторами  и для которых разработаны справочники-практикумы, так и другие программные среды. Например, вместо программы TuxPaint можно использовать стандартную программу  Paint, а вместо предложенного конструктора мультфильмов «Незнайка на Луне»  использовать программу ЛогоМиры. Тем не менее, учителям, не имеющим пристрастий к каким-либо иным компьютерным программам, можно рекомендовать использовать программы, для которых изданы справочники-практикумы. Работа с этими пособиями  удобна и комфортна для учителя, а ответы на многие свои вопросы ученики могут получить из справочников-практикумов самостоятельно.  В этих пособиях ориентированных на детей описаны возможности и правила работы соответствующих программ, пошаговые правила выполнения отдельных операций, примеры и задания. Наличие в справочниках-практикумах раздела «Ресурсы программы» позволяет школьникам продумывать итоговые творческие работы для каждого модуля не за экраном компьютера, что позволяет более эффективно организовывать работу на уроке (с учетом ограничений на время работы школьников за компьютером).  Справочники-практикумы можно использовать в классе, как пособие для урока, во внеклассной работе на факультативных занятиях и кружках, а также дома.

Изучение каждого модуля (кроме модуля «Знакомство с компьютером») предполагает выполнение небольших проектных заданий, реализуемых с помощью изучаемых технологий. Выбор учащимся задания происходит в начале изучения модуля после знакомства учеников с предлагаемым набором ситуаций, требующих выполнения проектного задания. Начиная с первого урока, дети должны продумывать вид своего будущего проекта. Далее, по мере прохождения материала, они могут  добавлять новые возможности и эффекты проекта, могут начинать работать над ним после уроков или дома (в этом случае появляется необходимость наличие соответствующей программы на домашнем компьютере).

При работе по данному курсу класс делится на две группы: одна группа занимается в компьютерном классе, другая группа может:

· заниматься во втором компьютерном классе по той же теме, если в школе в кабинетах информатики, два учителя ведут уроки информатики в одних и тех же классах;

· заниматься со своим учителем теоретической информатикой по курсу «Информатика в играх и задачах», если в школе учителя начальных классов ведут этот курс информатики;

· заниматься со своим учителем дополнительно математикой, чтением или русским языком, если в школе один кабинет информатики, один учитель информатики и учителя начальных классов не ведут уроки информатики. В этом случае  целесообразно разделить класс по уровню обучаемости. Тогда, учитель информатики и учитель начальных классов могут  строить свои уроки дифференцированно: со слабыми учениками больше повторять и отрабатывать, а с сильными учениками двигаться вперед, решая сложные проблемы.

Учебник «Мой инструмент компьютер» должен быть у каждого ученика, дети должны иметь возможность работать с этим учебником в классе и дома.  Примерное предполагаемое количество используемых справочников-практикумов – по одному на компьютер плюс один для учителя. Справочники-практикумы наряду с компакт-дисками с программным обеспечением относятся к методическому обеспечению кабинета информатики. Предполагается, что эти пособия находятся в кабинете информатики и при необходимости выдаются учащимся на уроке.  

На усмотрение учителя остается вопрос об использовании обычных тетрадей для работы в классе, дети могут туда записывать темы уроков и те задания, которые необходимо сделать письменно в классе или дома. В этих же тетрадях ученики могут создавать эскизы, планы, сценарии своих итоговых творческих работ. Впрочем, эскизы, планы, сценарии ученики могут заносить в отдельную тетрадь или альбом.

На уроках можно использовать имеющиеся у учителя плакаты по изучаемой теме, наглядные пособия, мультимедиа-презентации, мультимедиа-проекторы, дополнительные программки-тренажеры, некоторый раздаточный материал. Если у учителя есть возможность, то можно к каждому уроку сделать презентацию, в которой страницы учебника или справочника-практикума выведены на слайды. В этом случае очень удобно вести урок и объяснять материал: на экране будет то же самое задание, что и у ребенка в учебнике, дети работают по своим учебникам, следя на экране за объяснением учителя. Можно вызывать учащихся к доске, где дети могут  отвечать, показывая на экране ход своего решения.

В описании уроков присутствует этап «Формулирование основного вопроса урока» или «Дополнение основного вопроса урока». Это связано с единым подходом к обучению, принятом в Образовательной системе «Школа 2100»:

1. На уроке ученики вместе с учителем формулируют основной вопрос, проблему урока. Например, учитель приводит противоречивые факты или мнения, и тогда у вас может возникнуть удивление, разброс мнений – то есть, проблемная ситуация. Учитель помогает ученикам осознать противоречие и сформулировать проблему: вопрос для исследования или тему урока.  Затем ученики сравнивают свой вариант основного вопроса, проблемы урока с авторским вариантом, приводимым в данном методическом пособии.

2. При необходимости учитель задаёт вопросы и даёт задания по пройденному материалу, которые необходимы для изучения нового. 

3. В случаях, когда ответ на основной вопрос урока может быть логически выведен на основе личного опыта или изученного ранее материала, ученики вместе с учителем ищут решение проблемы – открывают  новые для себя знания. Для этого в одних случаях учитель в диалоге побуждает учеников выдвинуть и проверить гипотезы о новом знании. В других случаях учитель с помощью диалога подводит учеников к открытию нового знания. В результате ученики сами формулируют новое понятие, закономерность или правило. А затем сверяют правильность своего открытия с текстом учебника и делают вывод, что проблема решена.

4. Если же ответ на основной вопросу урока нельзя или сложно вывести логически, учитель знакомит учеников с ответом на этот вопрос или с решением проблемы, вводит новые термины.

5. Ученики применяют новые знания, выполняя различные задания (индивидуально, в парах или группах).

6. В конце урока ученики совместно с учителем подводят итог: Какую проблему решали, какие знания открыли, и как их удалось применить.  

7. При этом общая схема построения урока может иметь свои особенности на уроках по разным учебным предметам. Этап «Формулирование основного вопроса урока» может появляться на уроках несколько раз, если на уроке рассматривается  несколько тем.

Цели рабочей программы

В образовательной программе «Школа 2100» изучение раздела «Информационные технологии» направлено на достижение следующих целей:

· овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;

· развитие мелкой моторики рук;

· развитие пространственного воображения, логического и визуального мышления;

· освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира;

· формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности;

· воспитание уважительного отношения к авторским правам;

· практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.

Формы контроля и возможные варианты его проведения

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении отдельных модулей в форме контрольных  работ. Промежуточный контроль осуществляется в форме практических работ на компьютере.
Методы и формы обучения.

Словесные, индуктивные, под руководством преподавателя, наглядные,  дедуктивные, проблемно-поисковые, частично-поисковый, объяснительно-иллюстративный.

Виды деятельности учащихся: индивидуальная, парная, фронтальная.

Учебно-тематический план

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	3 класс
	4 класс

	1 
	Знакомство с компьютером
	4
	4
	

	2 
	Создание рисунков
	6
	6
	

	3 
	Создание мультфильмов или живых картинок
	10
	10
	

	4 
	Создание проектов домов и квартир
	8
	8
	

	5
	Создание компьютерных игр
	6
	6
	

	6
	Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги)
	
	
	3

	7
	Создание текстов
	
	
	9

	8 
	Создание печатных публикаций
	
	
	6

	9
	Создание электронных публикаций
	
	
	9

	10
	Поиск информации
	
	
	7

	11
	Резерв
	2
	1
	1

	
	ВСЕГО: 
	68
	34
	34


Содержание разделов (тем) учебного курса

3 класс

Модуль «Знакомство с компьютером» (4 ч.)

Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Компьютеры в школе. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерные программы. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы.

Модуль «Создание рисунков» (6 ч.)
Компьютерная графика. Примеры графических редакторов. Панель инструментов графического редактора. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Другие операции.

Практические работы:

№1 «Использование основных операций рисования».
№2 «Редактирование рисунка».

Модуль «Создание мультфильмов или живых картинок» (10 ч.)

Анимация. Компьютерная анимация. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры программ для создания анимации. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма.

Практические работы:

№3 «Создание покадровой рисованной анимации».
№4 «Программирование анимации».
№5 «Конструирование анимации».
Модуль «Создание проектов домов и квартир» (8 ч.)

Проектирование. Компьютерное проектирование. Интерьер. Дизайн. Архитектура. Примеры программ для проектирования зданий. Основные операции при проектировании зданий: обзор и осмотр проекта, создание стен, создание окон и дверей, установка сантехники и бытовой техники, размещение мебели, выбор цвета и вида поверхностей.
№6 «Создание стен, окон и дверей». 

№7 «Расстановка мебели, бытовой техники».
Модуль «Создание компьютерных игр» (6 ч.)

Компьютерные игры. Виды компьютерных игр. Порядок действий при создании игр. Примеры программ для создания компьютерных игр. Основные операции при конструировании игрtc "Основные операции при конструировании игр": создание или выбор  фонов, карт или полей, выбор и размещение предметов и персонажей. Другие операции.
Практические работы:

№8 «Играем в логические игры».
№9 «Конструирование игры и прохождение игры».
№10 «Редактирование и сохранение игры».
4 класс

Модуль «Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги)» (3 ч.). Файлы. Папки (каталоги). Имя файла. Размер файла. Сменные носители. Полное имя файла. Операции над файлами и папками (каталогами): создание папок (каталогов), копирование файлов и папок (каталогов), перемещение файлов и папок (каталогов), удаление файлов и папок (каталогов). Примеры программ для выполнения действий с файлами и папками (каталогами).
Практические работы:

№1 «Работа с файлами и папками».

Модуль «Создание текстов» (9 ч.). Компьютерное письмо. Клавиатурные тренажеры. Текстовые редакторы. Примеры клавиатурных тренажеров и текстовых редакторов. Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод прописных букв, ввод букв латинского алфавита, сохранение текстового документа, открытие документа, создание нового документа, выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста. Оформление текста. Выбор шрифта, размера, цвета и начертания символов. Организация текста. Заголовок, подзаголовок, основной текст. Выравнивание абзацев. 
Практические работы:

№2 «Компьютерное письмо».
№3 «Набор текста. Ввод букв латинского и русского алфавита». 

№4 «Создание, сохранение и открытие текстовых документов». 

№5 «Ввод простейшего текста. Сохранение файла».

№6 «Редактирование текста».
№7 «Форматирование  текста».

Модуль «Создание печатных публикаций» (6 ч.). Печатные публикации. Виды печатных публикаций. Текстовые редакторы. Настольные издательские системы. Примеры текстовых редакторов и настольных издательских систем. Иллюстрации в публикациях. Схемы в публикациях. Некоторые виды схем: схемы отношений; схемы, отражающие расположение и соединение предметов; схемы, отражающие происходящие изменения, порядок действий. Таблицы в публикациях. Столбцы и строки.
Практические работы:

№8 «Вставка рисунков в публикацию».
№9 «Схемы в публикациях».
№10 «Таблицы в публикациях».
Модуль «Создание электронных публикаций» (9 ч.). Электронные публикации. Виды электронных публикаций: презентации, электронные учебники и энциклопедии, справочные системы, страницы сети Интернет. Примеры программ для создания электронных публикаций. Гиперссылки в публикациях. Создание электронной публикации с гиперссылками. Звук, видео и анимация в электронных публикациях. Вставка звуков и музыки в электронные публикации. Вставка анимации и видео в электронные публикации. Порядок действий при создании электронной публикации. Подготовка презентаций.
Практические работы:

№11 «Создание слайда. Заголовок. Фон. Текст. Рисунок. Сохранение презентации». 

№12 «Создание учебной презентации с использованием готового материала». 
№13 «Мультимедиа презентация».
№14 «Видео в  презентации».
Модуль «Поиск информации» (7 ч.). Источники информации для компьютерного поиска: компакт-диски CD («си-ди») или DVD («ди-ви-ди»), сеть Интернет, постоянная память компьютера. Способы компьютерного поиска информации: просмотр подобранной по теме информации, поиск файлов с помощью файловых менеджеров, использование средств поиска в электронных изданиях, использование специальных поисковых систем. Поисковые системы. Примеры программ для локального поиска. Поисковые системы в сети Интернет. Поисковые запросы. Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений.
Практические работы:

№15 «Поиск информации на жестком диске и компакт дисках».
№16 «Поиск информации в электронных энциклопедиях и словарях».
№17 «Поиск информации в Интернете».
№18 «Поиск изображений».

Требования к уровню подготовки учащихся

В результате изучения информатики в 3-4 классе ученик должен уметь: 

· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

· находить на схеме область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

· определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.;

· описывать местонахождения предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);

· заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса; в каждой клетке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов;

· выполнять алгоритмы с ветвлениями, с повторениями, с параметрами, обратные заданному;

· изображать множества с разным взаимным расположением;

· записывать выводы в виде правил «если – то»;

· по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если–то».

владеть компетенциями:
· информационно-коммуникативной; 

· рефлексивной. 

способны решать следующие жизненно-практические задачи: 

· осуществлять сотрудничество в совместной работе. 

· находить, преобразовывать, хранить и применять информацию для решения различных задач; 

3 класс

	Четверть

Формы контроля
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	Учебный год

	
	количество

	Практическая
 работа
	2
	3
	2
	3
	10

	Контрольные 

работы
	1
	1
	1
	2
	5


4 класс
	Четверть

Формы контроля
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть
	Учебный год

	
	количество

	Практическая
 работа
	6
	4
	4
	4
	18

	Контрольные 

работы
	1
	1
	1
	2
	5


Календарно-тематическое планирование  

3 класс

	№
	Раздел
	Кол-во часов
	№ урока
	Тема урока
	Дата
	Коррекция

	1
	Знакомство с компьютером
	4
	1

2

3

4


	Правила поведения в компьютерном классе. Информационные технологии.

Основные устройства компьютера. Компьютерные программы.

Включение и выключение компьютера. Запуск и завершение программ.  

Контрольная работа № 1 «Знакомство с компьютером».
	4.09
11.09

18.09

25.09
	


Контрольная работа № 2 «Создание рисунков»..

	а комеские работы на компьютер
































































































	2.10
9.10

16.10

23.10

30.10

13.11


	

	3
	Создание мультфильмов или живых картинок
	10
	11

12

13

14

15

16

17

18

19

20


	Компьютерная анимация.

Программы для создания анимации.

Создание покадровой рисованной анимации. Практическая работа №3 «Создание покадровой рисованной анимации».
Программирование анимации. Практическая работа №4 «Программирование анимации».
Конструирование анимации. Практическая работа №5 «Конструирование анимации».
Начало работы над проектами.

Продолжение работы над проектами.

Завершение работы над проектами.

Демонстрация и оценивание творческих работ.

Контрольная работа № 3 «Создание мультфильмов или живых картинок».
	20.11

27.11
4.12

11.12

18.12

25.12

15.01

22.01

29.01

5.02


	

	4
	Создание проектов домов и квартир
	8
	21

22

23

24

25

26

27

28


	Компьютерное проектирование. 

Программы для проектирования зданий. 

Основные операции при проектировании. 

Обзор и осмотр проекта. Практическая работа №6 «Создание стен, окон и дверей». 

Расстановка мебели, бытовой техники. Выбор цвета и вида поверхности. Практическая работа №7 «Расстановка мебели, бытовой техники»
Порядок действий при проектировании дома. 

Порядок действий при проектировании квартиры.

Контрольная работа № 4 «Создание проектов домов и квартир».
	12.02

19.02
26.02

5.03

12.03

19.03

2.04

9.04


	

	5
	Создание компьютерных игр
	6































































































































	29

30

31

32

33
34
35
	Компьютерные игры. Практическая работа №8 «Играем в логические игры».
Порядок действий при создании игр.

Программы для создания компьютерных игр. 

Основные операции при конструировании игр. Практическая работа №9 «Конструирование игры и прохождение игры».
Создание или выбор фона карт или полей. 
Практическая работа №10 «Редактирование и сохранение игры».
Выбор и размещение предметов и персонажей.
Контрольная работа № 5 «Создание компьютерных игр».
Обобщающий урок.
	16.04

23.04
30.04
7.05

14.05

21.05

28.05
	

	
	Итого
	35
	
	
	


4 класс
	№
	Раздел
	Кол-во часов
	№ урока
	Тема урока
	Дата
	Коррекция

	1
	Модуль «Файлы и папки (каталоги)»
	3
	1

2

3


	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Файлы и папки. 

Операции над файлами и папками. Практическая работа №1 «Работа с файлами и папками»
Контрольная работа № 1 «Файлы и папки».
	4.09
11.09

21.09
	

	2
	Модуль «Создание текстов»
	9
	4

5

6

7

8

9

10

11

12


	Применение компьютера для создания текстовых документов различных видов.
Компьютерные программы для создания текстов.  Клавиатура. Правила компьютерного письма.  Практическая работа №2 «Компьютерное письмо».
Работа с текстовым редактором. Практическая работа №3 «Набор текста. Ввод букв латинского и русского алфавита». 

Операции при создании текстов. Практическая работа №4 «Создание, сохранение и открытие текстовых документов». 

Меню. Панели инструментов. Практическая работа №5 «Ввод простейшего текста. Сохранение файла».

Редактирование текста. Удаление, копирование, вставка, перенос. Практическая работа №6 «Редактирование текста».
Форматирование (оформление) текста. Шрифт и его параметры. Практическая работа №7 «Форматирование  текста».

Работа над собственными проектами.
Контрольная работа № 2 «Создание текстов».
	25.09
2.10

9.10

16.10

23.10

30.10
13.11

20.11

27.11


	

	3
	Модуль «Создание печатных публикаций»
	6
	13

14

15

16

17

18
	Понятие печатных публикаций. Примеры публикаций. Программы для создания публикаций. 
Иллюстрации в публикациях. Рисунки. Фотографии. Практическая работа №8 «Вставка рисунков в публикацию».
Схемы в публикациях. Практическая работа №9 «Схемы в публикациях».
Таблицы в публикациях. Практическая работа №10 «Таблицы в публикациях».
Работа над собственными проектами.
Контрольная работа № 3 «Создание печатных публикаций».
	4.12
11.12

18.12

25.12

15.01

22.01


	

	4
	Модуль «Создание электронных публикаций»
	9
	19

20

21

22

23

24

25

26

27


	Понятие электронных публикаций. Примеры электронных публикаций. Программы для создания электронных публикаций. 
Программа MS Power Point. Понятие презентации. Понятие слайда. Практическая работа №11 «Создание слайда. Заголовок. Фон. Текст. Рисунок. Сохранение презентации». 

Последовательность действий при создании электронной презентации.  Схема презентации. Гиперссылки. Практическая работа №12 «Создание учебной презентации с использованием готового материала». 
Анимация на слайде. Вставка музыки и звука в электронную публикацию. Практическая работа №13 «Мультимедиа презентация».
Вставка анимации и видео в электронную публикацию. Практическая работа №14 «Видео в  презентации».
Создание собственного проекта (начало). Создание собственного проекта (продолжение). Вставка рисунков, видео, анимации.  

Создание собственного проекта (окончание). Смена слайдов. Редактирование презентации.
Представление созданных проектов. Защита проектов.
Контрольная работа № 4 «Создание электронных публикаций».
	29.01

5.02

12.02

19.02

26.02

5.03

12.03

19.03

2.04


	

	5
	Модуль «Поиск информации»
	7
	28

29

30

31

32

33


	Источники информации для компьютерного поиска. Способы компьютерного поиска информации. 
Поиск информации на жестком диске и компакт дисках. Практическая работа №15 «Поиск информации на жестком диске и компакт дисках».
Поиск информации в электронных энциклопедиях и словарях. Практическая работа №16 «Поиск информации в электронных энциклопедиях и словарях».
Интернет. Поисковые системы. Поисковые запросы. Уточнение запросов. Сохранение результатов поиска. Практическая работа №17 «Поиск информации в Интернете».
Поиск изображений и их сохранение. Практическая работа №18 «Поиск изображений».

Контрольная работа № 5 «Поиск информации».
	9.04

16.04

23.04

30.04
7.05

14.05
	

	6
	Обобщающий урок
	34
	Обобщающий урок.
	21.05
	

	
	
	35
	Наши достижения.
	28.05
	

	
	Итого
	34
	
	
	


По программе 34 часа.
Учебно-методический комплект

Обучение проводится по учебно-методическому комплекту «Мой инструмент компьютер» (автор А.В. Горячев). 

1. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 3 класса. – М.: Баласс, 2010. – 80 с.: ил.
2. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для учащихся 4 класса. – М.: Баласс, 2010. – 80 с.: ил.
Поскольку учебные темы не привязаны к конкретному программному обеспечению, выбор компьютерной программы осуществляет учитель. Такой подход не только дает свободу выбора учителя в выборе инструментальной программы, но и позволяет создавать у учеников определенный кругозор. Поэтому для реализации программы используется программное обеспечение школьного компьютерного класса.

Программное обеспечение курса

Операционная система Windows XP, стандартные программы Калькулятор, Блокнот, Paint, программы Microsoft Office Word и PowerPoint, Adobe ImageReady, браузеры Internet Explorer и Opera, система виртуальных лабораторий по информатике «Задачник 2-6».
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