9 класс


Проект «Приветствие»
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3apaBcTBYUTE, Apy3bs!




Создать форму, содержащую объекты: метка, кнопки: «Привет», «Очистка», «Выход».
При нажатии на кнопку «Привет» в окне Надписи Label1 появляется сообщение «Здравствуйте, друзья!», при нажатии на кнопку «Очистка» окно Надписи очищается, при нажатии на кнопку «Выход» программа завершает свою работу.

1. Разработка интерфейса приложения:

· Создайте форму и переименуйте ее в соответствии с заданием: свойству Caption (Название) присвойте значение «Приветствие»

· Нанесите на форму Надпись Label1, изменив ее свойство Caption на пустую строку

· Нанесите на форму командные кнопки 1, 2, 3, изменив их свойство Caption на «Привет», «Очистка», «Выход» соответственно.

2. Измените цвет фона формы на сиреневый, используя свойство формы BackColor.

3. Используя свойство Надписи Allignment (Выравнивание), установите текст Надписи по центру; используя свойство Font (Шрифт), измените значения шрифта на 18.

4. Написание программного кода:

· Второе событие после загрузки формы – это щелчок на кнопку «Привет». В процедуре обработки данного события свойству Надписи Caption необходимо присвоить значение символьной строки «Здравствуйте, друзья!»

Private Sub Command1_Click()

Label1.Caption = “Здравствуйте, друзья!”

End Sub

· Третье событие – щелчок на кнопку «Очистка». 
Private Sub Command2_Click()

Label1.Caption = “”

End Sub
· Последнее событие – щелчок на кнопку «Выход». В процедуре обработки данного события необходимо завершить работу программы.

Private Sub Command3_Click()

End
End Sub
5. Сохраните форму и проект

6.  (доп.) Измените программу таким образом, чтобы при нажатии на кнопку «Очистка» название формы менялось бы на «Очистка Надписи», а при нажатии на кнопку «Привет» - на «Заполнение Надписи».

