9 класс


Проект «Калькулятор»
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Разработаем проект «Обычный калькулятор», который будет производить четыре арифметических действия над числами (сложение, вычитание, умножение и деление).

1. Запустить систему программирования Visual Basic. 

2. Поместить на форму Form1 текстовые поля Text1 и Text2, метку Label1 и командные кнопки Command1, Command2, Command3 и Command4.

3. Активизировать форму Form1. В окне Свойства объекта выбрать цвет, например, синий.

4. Активизировать метку Label1 и текстовые поля Text1 и Text2. В окне Свойства объекта установить значения свойств:

· BackColor – белый
· Font – размер шрифта 14
· Alignment (выравнивание) – Right Justify (по правому краю)

5.  Последовательно выделить все объекты и с помощью окна Свойства объекта изменить значе
ния свойств формы и управляющих элементов согласно таблице:
	Объект
	Свойство
	Новое значение

	Form1
	Caption
	Обычный калькулятор

	Text1
	Text
	Ввод первого числа

	Text2
	Text
	Ввод второго числа

	Label1
	Caption
	Результат

	CommandButton1
	Caption
	+

	
	Font
	18

	CommandButton2
	Caption
	-

	
	Font
	18

	CommandButton3
	Caption
	*

	
	Font
	18

	CommandButton4
	Caption
	/

	
	Font
	18

	CommandButton5
	Caption
	Очистить

	CommandButton6
	Caption
	Закрыть


6. Осуществить двойной щелчок по кнопке Command1 (+).
Private Sub Command1_Click()

Label1 = Val(Text1) + Val(Text2)

EndSub

7. Аналогично создать событийные процедуры вычитания, умножения и деления.

8. Сохранить файл формы в папке Проект Калькулятор. 
9. Запустить проект на выполнение.

10. Осуществить двойной щелчок по кнопке Command5 и записать код:
Private Sub Command5_Click()

Text1.Text = ""

Text2.Text = ""

Label1.Caption = ""

End Sub

11. Осуществить двойной щелчок по кнопке Command6 и записать код:

Private Sub Command6_Click()

End

End Sub
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